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Mathématiques — CM1 Initiation a I'algebre

MATHEMATIQUES

Initiation a 1’algebre
CM1

Egalité & trous e Signe = e Nombre inconnu e Symbole o Lettre
Programme de calcul e Suite de nombres e Suite de motifs e Régularité

Repeéres du programme

Ce cours suit le programme de mathématiques du cycle 3 (arrété du 10 avril 2025, BO
n°16 du 17 avril 2025, applicable au CM1 depuis la rentrée 2025), domaine « Nombres, calcul
et résolution de problemes », partie « Algebre » (CM1). Il couvre :

— trouver le nombre manquant dans une égalité a trous;

— représenter un nombre inconnu par un symbole ou une lettre et déterminer sa valeur;
résoudre des problemes algébriques ;

— exécuter un programme de calcul ;

— identifier une regle pour poursuivre une suite de nombres ou de motifs.

Objectif : trouver un nombre inconnu dans une égalité, utiliser un symbole ou une lettre pour le
représenter, exécuter un programme de calcul et poursuivre une suite.
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: un nombre se cache derriére un

L’algebre, c’est jouer au détective des nombres
[ et toi, tu dois le retrouver!

1. Le signe égal, c’est une balance

veut dire que les deux cotés valent la méme chose, comme une balance en

Le signe =
équilibre.
6 x 8 =40 + 8 est vrai : les deux cotés valent 48.

6 x 8 /1 40 + 8 \

Les deux plateaux portent 48 : la balance est en équilibre, I’égalité est vraie.

2. Trouver le nombre caché

Egalité & trous : 178 — [ =6 x 8

o Je calcule le c6té que je connais : 6 x 8 = 48.

©) Je cherche : 178 — 0 = 48. De 48 & 178, il y a 130.

e Le nombre caché est 130. Je vérifie : 178 — 130 = 48.

Penser a ’opération inverse
[0 x 7 =63 : je cherche dans la table de 7, 9 x 7 = 63, donc [J = 9.
0O=+4=25:25x4 =100, donc = 100.

3. Un symbole ou une lettre

Ecrire I’histoire avec un symbole

« 2 paires de ciseaux et 3 stylos a 2 € cotitent 20 €. » Combien cotlite une paire de ciseaux ?

€ Jécris: 2 x O+ 3 x2=20.
9 Les stylos cotitent 6 €, donc 2 x [0 = 14.

o . A
e [0 = 7 : une paire de ciseaux cofite 7 €.
(& J
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On peut aussi utiliser une lettre. Un tee-shirt cotite 12 € et la livraison 5 €. Pour N tee-shirts,
on paie (N x 12) + 5 euros. Pour N =3:36+5 =41 €.

4. Les programmes de calcul

@ X3 > 15 +4 )@

« Choisis un nombre, multiplie-le par 3, ajoute 4. » Avec 5, on obtient 19; avec 10, on obtient 34.

5. Les suites et les motifs

Trouver la regle

o Je regarde comment on passe d’un nombre au suivant : 3, 7, 11, 15... on ajoute 4.
9 Je vérifie la regle sur tous les nombres donnés.
e Je continue : 19, 23.

Autre exemple : 2, 6, 18, 54... on multiplie par 3 : le suivant est 162.
\ J

[] [ ]

motif 1 motif 2 motif 3

Des « L » de 1, 3, 5 carreaux : chaque motif a 2 carreaux de plus. Le motif 4 en aura 7, le motif 5 en aura 9.

6. Les pieges a éviter

A Attention!

— Dans 178 — [0 = 48, répondre 48 ou 226 sans vérifier.

— Eecrire des égalités fausses : 5 x 3 = 15+4 = 19 est faux, car 15 # 19. On écrit 5 x 3 = 15,
puis 15 +4 = 19.

— Trouver une regle avec les deux premiers nombres seulement.
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7. Exercices d’application

_— 2 . . '
A toi de jouer! ~

Exercice 1 — Egalités a trous
Complete : 454+ 0 =9 x 7; 0+ 4 = 25.

Exercice 2 — Programme de calcul
« Choisis un nombre, ajoute 6, multiplie par 2. » Que trouve-t-on avec 4 7 avec 107

Exercice 3 — Suite
Continue : 5, 12, 19, 26, ... (deux nombres).

Exercice 4 — Le prix caché

3 cahiers identiques et une regle a 2 € cotitent 11 €. Quel est le prix d’un cahier ?
o J

| AN+AN+A=24et A+0O=15. Combien valent A et O7 j

8. Corrigés des exercices

Corrigé de I’exercice 1

Corrigé. 9 x 7=63 et 63 — 45 = 18, donc [J = 18; 25 x 4 = 100, donc [J = 100.

Corrigé de I’exercice 2

Corrigé. 4+ 6 = 10, puis 10 x 2 =20; 10 + 6 = 16, puis 16 x 2 = 32.

Corrigé de I’exercice 3

Corrigé. On ajoute 7 a chaque fois : 33, puis 40.

Corrigé de ’exercice 4

| Corrigé. 3 xO+2=11,donc 3 x =9 et [0 =3 : un cahier cofite 3 €.

Corrigé du défi
| Corrigé. 3 x A =24, donc A =8; puis 8+ =15, donc O = 7.
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