
Mathématiques – Première STI2D Produit scalaire | 1/1

FICHE DE RÉVISION

Produit scalaire
Première STI2D

1. Définition
u⃗ · v⃗ = ∥u⃗∥∥v⃗∥ cos θ ; u⃗ · u⃗ = ∥u⃗∥2

2. Projection
−−→
AB ·

−→
AC =

−−→
AB ·

−−→
AH (H projeté de C sur (AB))

3. Coordonnées

xx′ + yy′ ; ∥u⃗∥ =
√
x2 + y2 (base orthonormée)

4. Orthogonalité

u⃗ · v⃗ = 0

5. Al-Kashi

a2 = b2 + c2 − 2bc cos Â

6. Travail

W = F⃗ ·
−−→
AB = F ×AB × cos θ

Pièges

— Oublier que le produit scalaire est un nombre,
pas un vecteur.

— Oublier le cosinus, ou prendre l’angle entre les
droites au lieu de l’angle entre les vecteurs.

— Oublier le signe moins quand le projeté est «
de l’autre côté » de A.

— Utiliser xx′ + yy′ dans une base qui n’est pas
orthonormée.
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